
Burggraben

Fluch

Kapelle

Keller

Dorf

Holzfäller

Kanzler

Werkstatt

Bürokrat

Dieb

Festmahl

Geldverleiher

Miliz

Schmiede

Spion

Thronsaal

Umbau

Gärten

Provinz

Herzogtum

Ratsversammlung

Abenteurer

Bibliothek

Hexe

Jahrmarkt

Laboratorium

Markt

Mine

Anwesen

Gold
Silber

Kupfer
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